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Tehtaval

V astaa ensimmadi sena naihin kysymyksiin:

(a) Kirjoitanimesi ja opiskelijanumerosi selkeasti jokaisen palauttamasi paperin oikeaan ylékulmaan. [2 p]

(b) Milloin teit kurssin pakolliset harjoitusty6t? (vastaa kevadlla 99 tai kesalla 99) [2 p]

(c) Kopioi seuraavataulukko siististi paallimméiselle vastauspaperille nimesi ja opiskelijanumerosi alle siten, etta

jokainen "ruutu" on kooltaan 2 x 2 konseptipaperin ruutua: [2 p]

Tenhtava 2

M atemaattisen vakion e arvo voidaan laskea seuraavan sarjan summana:

aéo el 0, 2 1 0, & 1 9. 1 o
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&lg e1>Qg el><2><3g Sl B g A1 X3x4>5 g

Toteuta kaavan pohjalta c++ -funktio Laske e, jokalaskee ja palauttaa e:n arvon kuuden desimaalin tarkkuudella. [8 p]
Tehtavas
Selita lyhyesti (max. 3-5 virkettd) seuraavat kasitteet:

(a) algoritmi, [1p]

(b) ohjelman k&éntaminen, [1 p]

(c) sitomisjarjestys (I. assosioituminen), [1p]

(d) muodollinen parametri, [1 p]

(e) staattinen tietorakenneja [1 p]

(f) literadli, [1p]

Tehtédva4

Kehita kurssin aihepiiriin liittyva kysymys, kun vastaus on:

(a) Seon aiohjelma, jollaon paluuarvo. [1 p]

(b) ne ovat sellaisiatiedon esitysmuotoja, jotka ohjelmointikieli (tai tarkemmin prosessori) tuntee automaattisesti. [1 p]
(c) Niitaovat taulukot jatietueet. [1p]

(d) Ne ovat valmiita kdantdjan mukana tulevia tydkaluja ohjelmoijan avuksi. [1 p]

Tehtava 5

(a) Tiedon haku. Mitasillatarkoitetaan? Esittele kaksi tuntemaasi tiedonhakual goritmia( toimintaja hyvét/huonot
puolet). [2p]

(b) Sovella algoritmeistatehokkaampaa (I. nopeampaa) seuraavaan alkuai netaulukkoon: tarkoituksena on |6yt&a
Plutoniumin (Pu) jérjestysluku. Kirjaa algoritmin suoritus kuvallisesti niin tarkasti, etta siité pystyy ongelmitta

tulkitsemaan, miten haku etenee. [4 p]
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